Przeszto$¢ spoczywa pod waszymi stopami. Jako zesp6t paleontologow eksplorujcie wykopaliska i odkryjcie skamieliny skryte
w ziemi. Ale strzezcie sie! Pod powierzchnia roi sie od przeszkdd!

Wspétpracujcie, by zrekonstruowac 5 plansz skamielin i zebra¢ 10 ukrytych gwiazdek, zanim wasze topaty popekaja.

ZAWARTOSC

50 kafelkdw ziemi

25 kafelké iask 25 kafelkow gleb
1 topata-przyssawka 5 kafelkéw piasku gleby

5 zetonow taczki

4 kafelki odkryé

N - N 5 plansz skamielin
Strona Strona ‘ a J
niezniszczonej zniszczonej
topaty topaty

1 zeton 2 pekniete 1 jajo
11 dwustronnych kart topaty kamieni Nzl z2 gW|azdkam| GRAN NA




PRZYGOTOWANIE a J |
Umie$¢é pudetko na srodku stotu. a '

Uzyj przyssawki, aby podnosi¢ kafelki ziemi na terenie wykopalisk. Rozdziel 5 plansz
skamielin pomiedzy graczy. Wez przyssawke i karty topaty.

Rozdaj kazdemu graczowi-paleontologowi zeton g/

Losowo rozmies¢ 3 jaja i zeton kamieni w czterech jamach na dnie pudetka.
Jesli to twoja pierwsza rozgrywka, pudetko jest juz odpowiednio przygotowane.

Pomagajac sobie kolorami, umies¢ kafelki odkry¢, kafelki gleby i kafelki piasku zakryte o
na odpowiadajacych im poziomach tak, aby stworzy¢ 4 warstwy terenu wykopalisk

(1 warstwa odkryé, 2 warstwy gleby i 1 warstwa piasku).
Jesli to twoja pierwsza rozgrywka, powyzszy krok zostat juz wykonany. o “
Wyt6z odpowiednig liczbe kart topaty wokét pudetka (strong niezniszczonej topaty ku gorze):

2 graczy 3 graczy 4 graczy 5 graczy
11 kart 10 kart 9 kart 8 kart

Odtéz reszte kart z powrotem do pudetka — nie bedg wykorzystane w tej rozgrywce.

Obro¢ pudetko kilkukrotnie, tak aby gracze nie mogli zapamietaé potozenia poszczegélnych elementéw.

Przyktad przygotowania gry dla 5 graczy




ROZGRYWKA

Gre rozpoczyna osoba, ktéra jako ostatnia wykopywata dziure. Poznlej rozgrywka
toczy sig zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W swojej turze uzyj przyssawki,
aby podnies¢ jeden z dostepnych kafelkéw na terenie wykopalisk.

Uwaga: Kafelek jest dostepny, jesli zadna jego cze$¢ nie jest zakryta poprzez kafelek

z wyzszej warstwy.

na wierzchu przyssawki. Docisnij przyssawke do kafelka, ktéry chcesz podniesé,

-
O Aby uzy¢ przyssawki, umies¢ palce pod uchwytem, a kciuk nad matg dziurka

a kciukiem zakryj dziurke. Aby puscic kafelek, zdejmij kciuk z otworu.

\_

Zeton taczki pozwala pozby¢ sie kafelka
kamieni. Mozesz uzy¢ go tylko raz (patrz: opis
kafelkow kam/en/)

Nie mozesz uzyczy¢ go innemu graczowi.

Jesli trafisz na kafelek kamieni, masz 2 opcje:

- Odwrdc tyle kart topaty, ile kamieni
znajduje sie na kafelku.

Kamienie tamia two;e topaty.
Nastepnie odrzu¢ kafelek kamieni.

Kafelek z 2 kamieniami oznacza, Zze masz | }\‘ | 2\

Jesli udato ci sie wykopa¢ kafelek taczki, odwrdcic 2 karty topaty.

dodaj go do swoich zasobdéw - bedzie dziatat
| jak zeton taczki. - Umiesc¢ kafelek kamieni na swoim Zzetonie
Nie mozesz uzyczy¢ go innemu graczowi. taczki i odrzuc oba.
Kamienie nie tamig twoich topat.

Jesli podniesiony kafelek odpowmda
fragmentowi planszy skamielin, umlesc
na niej ten kafelek w odpowmdmm miejscu.

Jesli udato ci sie podnlesc kafelek miotka,
odrzu¢ go natychmiast, by naprawi¢ swoja
topate:

Odwréé tyle kart fopaty na strone niezniszczona,
ile pojawito sig miotkéw na kafelku. Nigdy nie

powiekszajacego, natychmiast sprawdz inny mozna miec¢ wiecej kart topaty na stole niz na
dostepny kafelek (ziemi lub odkry) i pokaz go poczatku gry.

grupie. Nastepnie odt6z go na miejsce tak, Ten kafelek z dwoma mfotkami pozwala ci 1\ i 1\
by byt zakryty. odwrdcic 2 karty fopaty. K B
Na koniec odrzuc kafelek szkta powiekszajacego.
= Na trzech kafelkach ukazane s3g kosci. To podpowiedz,
O e & ze pod danym kafelkiem znajdujg sie skamieliny.

Kiedy kafelki odkryc w czwartej warstwie wykopalisk stang si¢ dostgpne, mozesz w swojej
turze podnies¢ taki kafelek i spojrze¢, co znajduje sie pod spodem.

Jesli udato ci sie podnies¢ kafelek szkta

Cztery przedmioty sg tam losowo schowane od poczatku gry:

- Jesli znajdziesz jajo z 2 gwiazdkami, natychmiast zdobywasz 2 dodatkowe punkty.

. Jesli znajdziesz zeton kamieni, uszkadzaja one podwo;nle twojg topate. Odwroc 2 karty
topaty na strone zniszczona. Mozesz uzyc swojego zetonu taczki, by pozby¢ sie kamieni.

. Jesli znajdziesz jedno z peknigtych jaj, nic sie nie dzieje.
Rozpoczyna sie tura nastepnego gracza.




Gra sie konczy, gdy wydarzy sie jedna z nastepujacych rzeczy:

Ostatnia karta lopaty wokotl pudetka zostata odwrocona. Wszystkie topaty ztamane! Nie mozecie dalej kopad.

Aby sprawdzi¢ wasz wynik, policzcie kompletne gwiazdki na planszach skamielin i na jaju (jesli udato wam sie je znalezc):
- 0-3 _ :Dobre checi si¢ licza, ale trzeba wiozy¢ w to troche wiecej pracy!
- 4-6 _ :Jestescie na dobrej drodze do zyskania stawy wsrod paleontologéw!

- 7-9 __ :Imponujace! To wynik godny prawdziwych ekspertéw wykopalisk!

Po skonczonej grze umies¢ kafelki z powrotem w odpowiednich warstwach wykopaliska, by przygotowac sie do kolejnej rozgrywki.

WARIANT SOLO

W trybie jednoosobowym zacznij z 2 zetonami ﬁ/w swoich zasobach.
Umies¢ 8 kart topaty dookota pudetka.
Rozgrywka toczy sie wedtug normalnych zasad.




Informacje o skamielinach odkrywanych podczas gry:

&,

TRICERATOPS

Triceratops miat trzy wielkie rogi na gtowie: dwa nad
oczami i jeden nad nosem. Potezna, kosciana kryza
za gtowq chronita go przed drapieznikami.

Pomimo swych rozmiardw i sity, byt spokojnym roslinozerca.

Sarkozuch byt ogromnym gadem wodnym
osiggajacym nawet 12 metréw dtugosci.

Zyt w rzekach i na bagnach i miat potezny
pysk wypetniony ostrymi jak brzytwy zebami
stuzacymi do tapania ofiar.

Amonit byt zwierzeciem morskim o spiralnej skorupie,
ptynacym do tytu i zywigcym sie mieczakami oraz
skorupiakami.

Amonity wymarty miliony lat temu, w tym samym czasie
co dinozaury, ale ich skamieliny s3 ciggle odnajdywane
jak Swiat dtugi i szeroki.




TYRANOZAUR

Tyranozaur byt jednym z naJW|ekszych mlesozercow
w historii Swiata i osiggat dtugos¢ przekraczajacg 12 metréw.

Jego potezne szczeki wypetnione byty masywnymi,
k|Ikunastocentymetrowym| zebami!

Potrafit rowniez biec z predkoscig okoto 20 km/h.

Stegozaura wyroznla’fy wielkie kosciane ptyty
wzdtuz grzbietu, ktore prawdopodobnie miaty
gromadzic ciepto stoneczne albo imponowac
innym dinozaurom.

Oprécz tego wyposazony byt w masywne kolce
na ogonie, stanowigce gtéwnga obrone przed
drapieznikami.

Adrien i Thomas chcieliby skorzystac z okazji, by podziekowac organizatorom obozu dla autorow gier planszowych, na ktorym sig poznali, oraz jury festiwalu
Trophée Créateur na Festival Ludique International de Parthenay 2023 i wreszcie wszystkim testerom Archeo wraz z ich rodzinami.
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