


by odkry¢ najdalsze zakatki Twojej sypialni. Z pewnoscig

Swietnie sig bawili, ale juz czas na sen, a oni wcigz
nie wracaja... Moze si¢ zgubili! Dobrze, ze mozesz ruszy¢ im na
pomoc.

Twoja misja: odt6z wszystkie zabawki do wtasciwych kuferkow,
zanim gwiazdy rozswietlg nocne niebo.

TAWTRIOSE

woje zabawki postanowity dzisiaj przezy¢ przygode!
Pan Pluszak i R¥sio Rakieta wygramolili sig z kuferkéw,
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24 zetony 15 kart znacznik plansza
zabawek kuferkéw gwiazdki nocy

(strona kuferka /
strona posprzatana)

3 kuferki instrukcja ulotka Loki

CEL

Czysta frajda to kooperacyjna
gra wykorzystujaca i rozwijajgca
umiejetnos$¢é obserwacii.

Spdjrz na karty kuferkéw

i na zetony zabawek, a nastepnie
odtéz wszystkie zabawki

do odpowiednich kuferkow
przed nadejsciem nocy.
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Umies¢ plansze nocy
pionowo nad tézkiem
(nad dolng czescia
pudetka), tak aby
ksiezyc znajdowat
sie po prawej stronie
i umies$¢ znacznik
gwiazdki w skrajnie
lewym otworze.

Umies¢ 3 kuferki
oraz tézko w zasiegu
wszystkich graczy.

Czysta frajda
zawiera trzy
kolory kart. Kazdy
kolor odpowiada
innemu poziomowi
trudnosci.

W pierwszej grze
uzyj trzech
z6ttych kart.

ud.e_c ilay

Wybierz komplet 3 kart
kuferkdw z identycznym
symbolem w prawym
gérnym rogu karty,

a nastepnie umies¢ wybrane
karty jedna obok drugiej
(strong kuferka ku gorze)
przed odpowiadajgcymi

im kuferkami.

Umies¢ na $rodku stotu
zakryte i pomieszane
24 zetony zabawek.

tatwy poziom
sredni poziom

trudny poziom



Zabawka znajduje sig

na karcie kuferka:
Musisz umiescic jg
w odpowiednim kuferku.

Zabawki nie ma
na karcie kuferka:
To znaczy, ze lepiej
mie¢ jg przy sobiel!

W16z jg do tézka.



oDstoNiES GleZDKE;?

Przesun znacznik gwiazdki

o jedno pole dalej na planszy nocy,
po czym odwrdé¢ zeton z powrotem,
tak by lezat zakryty

w tym samym miegjscu. .
P . e

Zapamietaj, gdzie lezg
zetony z gwiazdkami,
by nie odwrdcic¢ ich ponownie!




Gra konczy sie,
ko “I Ec gdy wszystkie zabawki

zostang posprzatane

lub gdy znacznik gwiazdki

dotrze do korica planszy

nocy. Jesli wydarzy sie to
drugie, pozostaw wszystkie
nieposprzatane zabawki

zakryte. Nie wliczaj ich
do punktacji.

Pora sprawdzié, czy udato si¢ odpowiednio
odtozyé zabawki. Przewré6¢ po kolei -
karty kuferkéw na posprzatang strong, *
a nastgpnie wyjmij zetony zabawek

z poszczeg6inych kuferkéw. Sprawdz,

czy zetony wyjete z kuferkéw odpowiadaja
oznaczeniom na danej karcie.

Jesli zabawka

znajduje sie na karcie:
Dobra robota, znalaztes
wiasciwy kuferek!

Zdobywasz 1 punkt!

Jesli zabawki

nie ma na karcie:

Ups, zagineta tej nocy!
Nie zdobywasz
punktu za te zabawke.




Porownaj

wYNIK

2 zestawieniem ponize)

i dowiedz sig,
jak sobie poradziliscie!

Misja wykonana!
Wszystkie zabawki
wrdcity do swoich
kuferkéw na czas.
Kolorowych snéw i do
nastepnej przygody!

Dobrze! Niewiele
zabawek zostato
porozrzucanych po
pokoju. Nie martw
si¢ o nie - ich
uporzgdkowani
przyjaciele pociesza
je i dodadzg otuchy,
$piewajgc piosenki
wprost ze swoich
kuferkow.

Znakomicie! Prawie
wszystkie zabawki
wrécity na swoje
miejsce. Niektére
sig zagubity - ale

to znaczy, ze sg
najdzielniejsze i nie
boja sie ciemnosci!

Catkiem, catkiem!
Moze po prostu
mieliscie odrobine
pecha. Zdaje sie,

ze gwiazdce sig
spieszyto. Nawet jesli
udato sie posprzatac
tylko kilka zabawek,
nie smuccie sie!
Beda gotowe na
nastepng przygode!




Corentin dzigkuje swoim dzieciom -
Danaé i Nohan, ktére rzadko sprzataja
swoj3 sypialnie - za inspiracje.

LOKI dziekuje dzieciom ze szkoty
Heillecourt i opiece dziennej P'tits Malins
z Heillecourt za niezliczone sesje testéw.
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