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O] Btyskawiczna nauka przez zabawe

Wskazowki

Wskazéwka 1:

Jesligracie w trzy Iu@cej 0s0b, mozecie uméwic sie, ze kazdy
z Was czyta jedno p¥=2ie. Gracz bierze pierwsza karte

z gory i odczytuje pytanie. Sam wtedy opuszcza kolejke.
Pozostali uczestnicy zabawy maja chwile na zastanowienie sie
nad odpowiedzia. Nastepnie gracz! ada odwrdcong karte
na stét. Jesli znasz odpowiedz, krzy 3. Pamietaj, aby zawsze
wskazywac tylko litere widniejaca przy odpowiedzi: A, B, C

lub D. Teraz kolejna osoba odczytuje pytanie.

Wskazdéwka 2:

Jesli ktorys z graczy ma trudnosci z (szybkim) czytaniem pytan
i odpowiedzi, mozecie wyznaczy¢ osobe do prowadzenia gry.
Rola tego uczestnika ogranicza sie do odczytywania pytan

i sprawdzania, czy udzielone odpowiedzi sg poprawne.

e =
Jesli nie macie ochoty konczy¢ gry FIBZuiz po 12 pytaniach,

grajcie dalej. Ugsasgie zawsze wczesniej, z ilu pytan bedzie
sktadata sie rur@

Wskazéwka 4:
Jesli chcecie, aby rozgrywka w FIa:@ iz byta jeszcze bardziej

ekscytujaca, zagrajcie na czas. Ustawcle stoper na np. 15 minut.
Wygrywa ten gracz, ktéry po uptywie tego czasu zdobedzie
najwiecej punktéw.


jwojtowicz
Notatka
[[[zamiast "drogi graczu" fragment "Drogi kliencie! i dalej stała formułka]]]
Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane są ze szczególną starannością....
[[[oraz]]] 

Jeśli chcesz otrzymywać drogą elektroniczną informacje o nowościach...

jwojtowicz
Notatka
przenosimy niżej, obok logo granny

jwojtowicz
Notatka
pod tekstem "Drogi kliencie" i  "Jeśli chcesz..."

jwojtowicz
Notatka
usuwamy logo identity i tekst pod nim

jwojtowicz
Notatka
dodajemy:
- logo granny
- © 2017 Granna Sp. z o.o.
ul. Księcia Ziemowita 47
03-788 Warszawa
www.granna.pl
- Wszelkie prawa zastrzeżone.
Wyprodukowano w Polsce.

jwojtowicz
Notatka
made in china

jwojtowicz
Notatka
Ean:
590 0221 00312 3
 

jwojtowicz
Notatka
logo granny

jwojtowicz
Notatka
gra
zamiast "runda"

jwojtowicz
Notatka
usuwamy cały fragment od "Drogi Graczu" do "zespół identity"

jwojtowicz
Notatka
wykrzycz ją!

jwojtowicz
Notatka
Squla Quiz

jwojtowicz
Notatka
Squla Quiz

jwojtowicz
Notatka
Zmieńcie liczbę zadań biorących udział w rozgrywce tak, by każdy z graczy czytał identyczną liczbę pytań. 

jwojtowicz
Notatka
Squla Quiz


’. hQuiz - Btyskawiczna nauka przez zabawe

Liczba graczy: 2 ’
Wiek: 7-9
Czas gry: +15 min

Opakowanie zaaa:

e 108 kart
e 36 zetondw
e 2 karty z odpowiedziami

Zagrajz iedn)gizieckiem

Zaczynamy!
Kazdy z graczy otrzymuje po dwa zetony z cyfra 1. Potasuj karty do
gry, potdz je na srodku stotu obrazkami do dotu i uformuj z nich stos.

Pozostate zetony potdz obok, jeden na drugim tak, aby nie byto wida¢,
jaka cyfraim odpowiada. Gracze powinni siedzie¢ wokot stotu w taki
sposdb, aby kazdy widziat, co znajduje sie na odwroconej karcie.

Cel gry
Wygrywa ten, kto po 12 pytaniach uzbiera najwiecej punktow.

Runda
Najmtodszy sposrdd graczy odwraca karte z wierzchu stosu.

Kazdy uczestnik po cichu cz tanieiod dzi. Jesli znasz
rozwiazanie, wykrzycz odp Z. Pamieta@zawsze wymieniac

tylko litere widniejaca przy odpowiedzi: A, B, Club D, a nie recytowac
catagtresc. G lko odpo-

wiedzi beda zne, musisz
btyskawicznie zdecydowac, Edukacja polonistyczna

A H Kiedy obchodzimy w Polsce
ktora jeSt pOpraWna. 1 Dziefi Niepodlegtosci?

Udzielite$ miwej odpowiedzi? A:Tllistopada

Mozesz wz ton. Pomylite$ sie? = i°m'z:""e’""‘“ ‘
W takiej sytuacji bez podgladan D:5meja

oddajesz jeden zeton na stos. n

Nikt nie zna dobrej odpowiedzi?

Czas na kolejne pytanie.
KARTA ODPOWIEDZI

0

L@ No oW
NnNNw>» w0 O

Odpowiedzi mozecie sprawdzac
na karcie odpowiedzi. Kazda
karta ma swéj numer. Znajdziecie
go takze na karcie odpowiedzi.
Obok numeru pytania znajduje sie
poprawne rozwigzanie.

Czas na kolejne pytanie. Nastepny gracz odwraca karte z wierzchu
stosu. Mozecie réwniez gra¢ na czas.

Zetony

Jesli udzielites poprawnej odpowiedzi, mozesz wzigé zeton

ze stosu. Na wiekszosci zetondw widnieje cyfra 1 lub 2. Okresla
ona wartosc zetonu.

Satez zetony z postaciag Psotnika. Jesli wylosujesz taki zeton,
mozesz wyznaczy¢ gracza, ktéry nie bedzie odpowiadat na pytanie.
Zetonu nalezy uzy¢, zanim zostanie odkryte pytanie, aby byto
wiadomo, ktéry gracz opuszcza kolejke. Mozesz sam zdecydowad,
kiedy napsocisz Psotnikiem.

Na Zetonie znajduje sie symbol Szczesciarza? Mozesz wtedy wzigé

jeden zeton od innego gracza. Jesli jesz ze stosu zeton

ze Szczesciarzem, od razu zabierasz jednemu z graczy. Odt6z
ct

Szczesciarza na bok - mozesz go uzyé tylko raz w ciagu gry.

Oc Y 2)

Szczesciarz

Psotnik

Koniec gry!
Odstoniliscie juz 12 kart? Pora podliczy¢ punkty. Wygrywa ten,
kto zdobyt ich najwiece;j.

Gdyby okazato sie, ze kilkoro graczy ma taki sam wynik,
o zwyciestwie rozstrzyga dodatkowe pytanie: odpowiadaja na nie
tylko ci gracze, ktérzy zdobyli najwieksza liczbe punktéw.



jwojtowicz
Notatka
bez "zagraj z jednym dzieckiem"

jwojtowicz
Notatka
wykrzycz je
zamiast "odpowiedź"

jwojtowicz
Notatka
zamieńmy:
"Możesz wziąć losowo wybrany żeton i położyć go zakryty na swój stos".

jwojtowicz
Notatka
W takiej sytuacji oddajesz jeden ze swoich żetonów na stos. Jeśli nie masz już żetonów, to nic nie tracisz.

jwojtowicz
Notatka
Zawartość pudełka:
- 108 kart z zadaniami
- 2 karty z odpowiedziami 
- 36 żetonów 
- instrukcja 
- karta z kodem dostępu do Squla.pl

jwojtowicz
Notatka
zamiast tego zdania, to:

Pamiętaj, aby zawsze wymienić
tylko literę A, B, C lub D, a nie czytać całą treść.

jwojtowicz
Notatka
to zdanie jest już chyba zbędne. 

jwojtowicz
Notatka
dopiszmy:
losowo wybrany

jwojtowicz
Notatka
Squla Quiz

jwojtowicz
Notatka
2-6




